


























) Vanliga reglcr for hinder som van]igt
~ Smala passager raknas som barrier

* Trappor: den nedre ﬁguren kan snubbla
(50%) och bli knocked to the ground

2 J H'c)ga murar: traPPecl eller ]ﬁoPPa (slag
av fiende + slag av fallet)

Spelfsreningen Ringbéirarna, <

’@ Stegar och torn

* 2-6figurer for att bara stege

* tappar stegen vid narstrid

+ klattra, falla m.m. i stort sett som vanligt
* valta stegen 4+ (-1/fiende, + per hjalp
* 3+/6+figurer flyttar stridstorn

'+ flyttar som den langsammaste

* skyttar skjuter som vanligt

« murkronet riknas ej som barrier!

Spelfsreningen Ringbérarna, <www.gogab. se/ringbararna>
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'@ Stridsmaskiner

« Murbrickor: buren, ett slag (max 5=9)
] Kata[:)ult och ballista: ﬂgt’ca, s|<juta,

stillastaende eller rérligt mél, ev. scatter,

ev. in the way, skada, ev. batter Points

+ Bomber: ﬂgtta, sléppa, taPPerhetstest,

sla om detonation, allt inom 2> Dé skada

Spelfsreningen Ringbrarna, <










